
                                  

Regulamento Geral e Técnico 
 

I - DA PROMOÇÃO E OBJETIVOS: 

 
Art. 1 - A RÁDIO SUPER DIFUSORA, através de sua direção, com apoio da Prefeitura 

Municipal de Itapetininga e patrocinadores, promovem e organizam, para atletas 

veteranos da cidade de Itapetininga, a “Copa Super Difusora Prefeitura de 

Itapetininga – Quarentão e Cinquentão”, com início previsto para outubro de 2023. 

Referida competição, tem como objetivo, promover e desenvolver a modalidade em 

Itapetininga, além de proporcionar lazer e entretenimento ao público apaixonado pelo 

futebol. 

 

II – DAS CATEGORIAS:  

Art. 2 - Categoria:  

• Master Quarentão (nascidos até 1983) e  

• Master Cinquentão (nascidos em 1973); 

 

a) Poderão participar da competição somente atletas nascidos em Itapetininga, 

moradores com mais de um ano e com vínculo empregatício no município;   

b) As inscrições de jogadores que forem feitas em desacordo com o disposto neste 

artigo serão consideradas nulas não sendo permitida sua substituição; 

c) Todos os atletas inscritos devem assinar o Temo de Declaração de Saúde e 

Autorização de Imagem; 

 
III – DA INSCRIÇÃO DE EQUIPES: 

 

Art. 3 – Para participar da Copa Super Difusora de Itapetininga – Quarentão e 

Cinquentão, as equipes deverão formalizar suas inscrições no período de 05 a 30 de 

setembro 2023, dentro das condições estabelecidas que se seguem:  

 

• A Ficha de Inscrição pode ser retirada na sede na sede da Radio Super Difusora, ou 

solicitada através de contato com a organização, ela deve ser preenchida com letra 

legível e entregue no mesmo local da retirada. Deverá constar obrigatoriamente no 

formulário de inscrição os seguintes dados dos jogadores, nome completo, número 

da Cédula de Identidade (RG) e em anexo o comprovante de Temo de Declaração 

e Autorização de Saúde e Imagem, de todos os atletas inscritos. 



 

IV – DA INSCRIÇÃO POSTERIOR DE ATLETAS  

Art. 4 – As equipes que no ato da inscrição não completarem o número máximo de 

jogadores disponíveis no formulário (20) poderão inscrever até a fase das quartas de 

finais, respeitando os seguintes critérios:  

a) As inscrições deverão ser feitas até às sextas-feiras antes das partidas, para que o 

atleta possa participar do jogo. 

b) Fica vedada qualquer inscrição de jogador a partir destes prazos. 

c) As inscrições poderão ser entregues da seguinte forma: na sede da Radio Super 

Difusora ou ao representante da Organização do evento esportivo, através de e-

mail: gui.mauri@bol.com.br ou pelo WhatsApp 15 99622-5656; 

d) O Atleta inscrito por mais de uma equipe, terá sua inscrição validada somente pela 

qual participar primeiro, constando em sumula oficial da partida, sendo que as 

demais equipes que o inscreveram poderão substituí-lo por outro.  

 

V – DA SISTEMA DE DISPUTA – SORTEIOS E EMPARCEIRAMENTO 

   

Art. 5 – FORMAÇÃO DAS SÉRIES – FORMA DE CLASSIFICAÇÃO  

A disputa do campeonato é desenvolvida pela LRF7 de forma que os times joguem 

conforme a formação dos grupos definida em congresso técnico, divulgadas 

previamente. Visando não atrapalhar calendários de outros campeonatos, as datas e o 

número mínimo de jogos são pré-definidos e cabe aos times oferecerem sugestões para 

as próximas edições. 

Parágrafo primeiro: A competição será formada por dois Grupos, sendo eles: Grupo A e 

Grupo B, que serão divididas através de sorteio, na presença dos representantes de cada 

equipe inscrita, formando 02 grupos, na categoria Quarentão com 05 equipes em cada 

grupo e na categoria Cinquentão serão 04 equipes em cada grupo.  

 

• Categoria Quarentão: dois grupos de 05 equipes cada 

 
5.1 - Fase I – Grupos - Soma de Pontos 

Equipes fazem 5 jogos cada – Grupo A x Grupo B.  

Classificam-se para a próxima fase de Quarta-Final, as 04 melhores equipes por 

índice técnico de cada grupo (A e B). 

Parágrafo único – Caso haja empate de pontos entre dois clubes, os critérios de 

desempate são aplicados na seguinte ordem: 
1. Número vitorias 

2. Saldo de gols  

3. Gols marcados  

4. Menor número de cartão vermelhos  

5. Menor número de cartões amarelos 

6. Sorteio  
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5.2 - Fase II - Quarta-finais 

Eliminatória simples - equipes não terão vantagens: 

  
     Jogo 01 - 1º Gr A x 4º Gr A 

Jogo 02 - 2º Gr A x 3º Gr A 

Jogo 03 - 1º Gr B x 4º Gr B 

Jogo 04 - 2º Gr B x 3º Gr B 

  

Parágrafo único: – Em caso de empate ao final da partida, a decisão se dará  

através de 05 (cinco) cobranças de penalidades máximas, se persistir  

o empate será cobrado alternadamente, até que haja um vencedor. 

 

5.3 - Fase III - Semifinais – jogo único 

          Eliminatória simples - equipes não terão vantagens: 

  

Jogos 
Jogo 5 - venc Jogo 01 x venc Jogo 02   

Jogo 6 - venc Jogo 03 x venc Jogo 04  
  

5.4 - Fase IV - Final  

Um jogo apenas, equipes não terão vantagens:      

Vencedor Jogo 5 x Vencedor Jogo 6   

 
   

Obs.: nas quartas de finais, semifinais e final as equipes não terão 

vantagens. 

Parágrafo único: – Em caso de empate ao final da partida, a decisão se 

dará através de 05 (cinco) cobranças de penalidades máximas, se persistir 

o empate serão cobrados alternadamente até que haja um vencedor. 

 

• Categoria Cinquentão: dois grupos de 04 equipes cada 
 

5.5 - Fase I – Classificatória Grupos - Soma de Pontos 

 Equipes fazem 4 jogos na fase classificação – Grupo A x Grupo B.  

Classificam-se para a próxima fase de Quarta Final, as 03 melhores 

equipes por índice técnico de cada grupo (A e B), sendo que as 

primeiras de cada grupo, já estarão nas semifinais, as outras duas 

jogam a quarta de final.  

Parágrafo único – Caso haja empate de pontos entre dois clubes, os 

critérios de desempate são aplicados na seguinte ordem: 
1. Número vitorias 

2. Saldo de gols  

3. Gols marcados  

4. Menor número de cartão vermelhos  

5. Menor número de cartões amarelos 

6. Sorteio  



  

5.6 – Fase II - Quarta-Final – jogo único  

Eliminatória simples - equipes não terão vantagens: 

 

Jogo 01 - 2º Gr A x 3º Gr A 

Jogo 02 - 2º Gr B x 3º Gr B 

 

5.7 - Fase III - Semifinais – jogo único 

Eliminatória simples - equipes não terão vantagens: 

 

    Jogo 03 - 1º Gr A x venc JG 1 

    Jogo 04 - 1º Gr B x venc JG 2   

 

5.8 - Fase IV – Final – jogo único 

equipes não terão vantagens:  

   

Jogo 05 - venc JG 3 x venc JG 04 

 

 

VI - DA COMPETIÇÃO  

Art. 6 - DIAS, HORÁRIOS DE JOGOS, TEMPO DE DURAÇÃO DAS 

PARTIDAS: 

Os jogos serão realizados conforme horários estabelecidos pela 

Realizadora do evento:  Domingos: 8:30h e 10:00h 

 

a) A Organização poderá, a seu critério, realizar sorteios dirigidos, visando 

uma melhor distribuição de equipes de outras cidades e/ou que 

representam a mesma entidade ou possuam cartel, na formação dos 

grupos; 

 

b) verificada a inscrição das equipes contendo a relação de quatro ou mais 

atletas idênticos, a Organização, por ocasião do Congresso Técnico, irá 

dirigir o sorteio de forma que as mesmas se confrontem imediatamente 

em sua primeira participação no campeonato.  

 

Art. 7 – Os jogos da “Copa Super Difusora de Itapetininga – Quarentão e Cinquentão”, 

serão norteados pelas regras oficiais adotadas pela Confederação Brasileira de Futebol, 

com as devidas adaptações constantes deste Regulamento. 

 

Art. 8 – Os jogos terão um horário fixado, havendo uma tolerância máxima de 15 

(quinze) minutos para seu início de acordo com a tabela oficial divulgada pela 

Organização. 

 



a) - Entende-se por comparecimento, a presença da equipe dentro do campo de jogo, 

documentada (RG ou documento com foto), devidamente uniformizada e em condições 

de iniciar a partida imediatamente, segundo decisão da arbitragem. 

Qualquer tolerância com esta exigência poderá ser determinada pelo representante da 

Comissão Organizadora. Ainda, no primeiro jogo do time no campeonato, o 

representante das equipes, deverá entregar a “Declaração de aptidão física e 

responsabilidade do atleta” e “Termo de Liberação” de ação na Propaganda e 

Difusão da competição, ambas devidamente preenchidas com os nomes dos jogadores, 

com as respectivas assinaturas.  

 

b) - Número de jogadores  

Em cada jogo, os times devem ter 11 atletas, sendo que um deles deverá ser, 

obrigatoriamente, goleiro;  

A partida só poderá iniciar com 11 atletas (sendo que um deles deverá ser, 

obrigatoriamente o goleiro). Número menor será aplicado W.O. 

 

c) - As equipes deverão se apresentar em campo, para o início da partida com o 

uniforme completo (camisa numerada, calção, meião e tênis ou chuteira). Qualquer 

tolerância de última hora poderá ser determinada pelo representante da Comissão 

Organizadora. O tempo de jogo será de 35x35com intervalo de 10 minutos. 

 

d) - O uso de caneleira será opcional (Atleta faz opção de usá-la ou não).  

 

Art. 9 – As substituições serão livres sem a necessidade de interromper a partida, 

bastando apenas comunicar ao representante, executados na linha próximo a mesa de 

representação. 

 

Art. .10 – A taxa de arbitragem está sendo liberada, não havendo a necessidade de 

pagamento por parte das equipes. 

 

VII - DA PREMIAÇÃO  

Art. 11 – Serão premiadas as equipes: 

Campeão: Troféu + medalhas personalizadas   

Vice-campeão: Troféu + medalhas personalizadas   

Troféus artilheiro e melhor goleiro do campeonato. 

 

VIII – DAS PENALIDADES  

Art. 12 – O participante que cometer qualquer ato de agressão física ou moral, antes, 

durante ou mesmo após a partida, a um dos componentes da arbitragem, Comissão 

Organizadora, patrocinadores, apoiadores, dirigentes ou atletas, estarão eliminado do 

campeonato, juntamente com sua equipe, podendo responder na Justiça comum pelos 

seus atos e impedido de participar de eventos de qualquer natureza organizada pela 

ORGANIZAÇÃO até o final de sua pena;  

Parágrafo único – Todo e qualquer ato de indisciplina, por qualquer participante do 

campeonato, seja relatado em sumula ou não, será julgado pela COMISSÃO 

DISCIPLINAR da Organização e sujeito a pena Administrativa. 



 

Art. 13 – O jogador ou membro da comissão técnica expulso (cartão vermelho) ficara 

automaticamente suspenso de participar da partida oficial subsequente.  

Parágrafo único – O Cartão Amarelo NÃO será contado cumulativamente, só como 

advertência na partida;  

 

Art. 14 – Não poderão participar do campeonato, jogadores que estejam em 

cumprimento de pena imposta pelo Organizador do Evento. 

 

Art. 15 – A equipe que colocar em campo ativa ou passivamente (banco de reserva), 

jogador sem condições legais de jogo, será declarada perdedora. 

 

Art. 16 – A Comissão Organizadora, terá toda e plena autoridade para tomar MEDIDAS 

ADMINISTRATIVAS que por ventura sejam necessárias para o bom andamento do 

Evento.  

 

Art. 17 – Os possíveis recursos de impugnação deverão ser interpostos até às 17:00h 

(dezessete horas) do primeiro dia útil após a partida que der origem, já apresentado as 

provas cabíveis. 

 

 

IX – DAS DISPOSIÇÕES GERAIS E FINAIS   

 

Art. 18 – Ao participar do evento:  

a) - O atleta assume toda responsabilidade por seus dados fornecidos e aceita 

totalmente o Regulamento do Campeonato, assinando o Temo de Declaração 

de Saúde e Autorização de Imagem, sendo conhecedora de seu estado de 

saúde e físico, assumindo outras despesas necessárias ou provenientes da sua 

participação.  

b) Todos os atletas participantes devem estar em dia com rigorosa avaliação 

médica para participar do campeonato, pois a organização não se 

responsabilizara pela saúde dos mesmos,  

c) Todas as equipes participantes do campeonato obrigar-se-ão a custear suas 

próprias despesas de locomoção, estadia e exames médico dos participantes 

NÃO responsabilizando a RÁDIO SUPER DIFUSORA, a Prefeitura Municipal de 

Itapetininga, a Organização, promotores, e também a todos os patrocinadores 

e apoiadores, de acidentes de qualquer natureza, ressarcimento e 

indenizações.    

 

Art. 19 – A Organização não se responsabilizara por qualquer extravio de materiais ou 

prejuízos que porventura os atletas ou terceiros venham a sofrer durante a participação 

ou em qualquer momento do evento, sendo esses de única e exclusiva responsabilidade 

do mesmo.  

 

Art. 20 – Não haverá reembolso, por parte da Organização, bem como de seus 

patrocinadores e apoiadores e realizadores de nenhum valor correspondente a 



equipamentos e acessórios utilizados pelos participantes no evento, independente de 

qual for o motivo, nem por qualquer extravio de materiais ou prejuízos que por ventura 

os atletas venham a sofrer durante a participação no evento. 

 

Art. 21 – No ato da inscrição estarão os participantes concordando tacitamente com 

todas as disposições constantes do presente Regulamento, sendo os casos omissos, 

ordem administrativa e as dúvidas porventura suscitadas, solucionadas pela 

ORGANIZAÇÃO.  

 

Art. 22- Os casos omissos serão analisados e julgados pela Comissão Organizadora e 

Comissão Disciplinar. 

 

Itapetininga-SP, 01 de setembro de 2023 


